Game of PHouses

Moc rodu Ondoryonii a jejich vldda nad Kralovstvim se zdd byti
nezpochybnitelnd. Jak chcete ohrozit vlddu rodu, Rtery ovlddd takovou mocnou
silu, jako je drak, Draci jezdci viddnou a neni pochyb o tom, Ze i naddle
vlddnout budou. Sice diky Lucerysovu Rodexu nastala situace, Ze se draci dostali
i do rodil, Rteré nejsou primo vlddnouci (Nazair, Alvazar), mdloRdo vsak véri, Ze
draci rody budou v téchto rodech pokracovat. Dle cirkve Ondorovi draci pouto
vymizi jiZ v tomto, pri nejhorsim v pristi generaci a dalsi Nazairci a Alvazarci
uZ budou bez drakii (nékteri se pak opatrné a velmi tise ptaji, jak tomu bude
s rodem Rrdalovskym, poRud se do néj budou dostdvat primési cizi Krve). Na
Razdy pdd, Krdalovstvi jsou Ondoryoni a Ondoryoni jsou Krdlovstvi. O tom
nikdo nepochybuje, a i Rdyz za staleti existence Kralovstvi probéhlo mnoho
internich Ronfliktii, nikdy se nejednalo o konflikt, ve Rterém by se nékdo snaZil
svrhnout vlddnouci dynastii. To je néco nepredstavitelného. Nikdo nechce
riskovat aktivaci Ondorova proroctvi a Ronec civilizace takové, jak ji zndme.

Vzhledem R nezpochybnitelné (zatim) moci Ondoryonské dynastie a jejich
ndroku na trin Krdalovstvi, nedochdzelo (doposud) Re snahdm ostatnich rodii
uzmout trin a Rorunu (Zapomerite na Hru o Triny). To dosti omezilo
ctiZddostivost a ambice ambicioznich jedincii a rodii. Ty si tak museli najit jiny




zpiisob, jak dosihnout vétsi moci a preRonat ostatni. KdyZ nemohou preRonat

Krdlovsky rod, mohou byt hned za nim. A tak vznikla Hra rodil.

Jeji piivod [ze hledat v_Amiccosu, Rde ji tamni obyvatelstvo hraje téZ.
Ano, Ctete sprdvné, v Amiccosu i obycejni sedldci hraji Hru. At jiZ jde o vliv
v méstsk¢ radé, vliv na starostu, nebo cokoliv jiného. Hra se stala v Amiccosu
mistni zdbavou a domdci populace je v ni opravdu hodné dobrd. Mdlokde vds
dokdZi tak oSkubat, jako pravé tam. Z Amiccosu ji pak prevzal zbytek,
Kralovstvi. Nekteré rody rychleji a snadnéji, jiné se ji stdle brani a hraji ji jen
z donucent, Predevsim pak Hranicdri ji poRlddaji za nutnou zbytecnost a hraji ji
jen proto, aby si v pripadé ohroZeni Hranice mohli snadnéji vyziskat podporu a
pomoc.

O cem vlastné Hra rodii je RonKrétneé?

Je to celkem prosté. Vsechny rody se snaZi ziskat co nejvyznamnéjsi pozice
a vliv na Rrdle a jeho rodinu a tim ziskat ty nejlepsi vysady a vyhody v rdmci
Kralovstvi. S vysadami je spojeny vliv a s vlivem pak bohatstvi a moc. A
moc. . .o tu preci jde.




Jak nejlépe ziskat vliv na Rrdle a jeho rodinu? No, zpiisobil je samozrejmé
mnoho.

Dejme pdr prikladil. Pokud jste cleny Kralovské rady, mdte piimy vliv na
Kralovstvi a zastupujete Rorunu v nékteré oblasti. To je vyznamnd pozice
spojend s velkym vlivem. I zde samoziejmé zdleZi na typu pozice. Zatimco
Ranclét je nefvyznacnéjsi titul v radé, Spehmistr, pripadné velitel draci gardy uz
takovou vahu nemai.

Dalsi moZnosti je pak priZenéni/vdani se do Rralovského rodu. To diive
nebylo moZné, avsak Rrdl Lucerys svym Rodexem otevrel cestu. JiZ nyni se
néRolik rodii dokRdzala prodrat aZ tak vysoRo, aby spojili svilj rod s Rralovskym.
Princ Vaeron pojal za Zenu AndaryonRu (nyni jiZ mrtvou Aennu), se Rterou md
t7i potomRy. TéZ synové Rrdle Luceryse, Aemmon a_Aurane, maji (méli) manZelRy
z jinych rodi. Aemmon mél s Rhaynes Indiryon 2 déti, Rhaenys je ji po smrti.
S dalsi Zenou, Maelyn Augaryon pak déti tii. Princ_ Aurane md s Eleanou
Thalon dvé déti. Lucerysova dcera, Helaena, byl provddna do rodu Alvazar Rde
s Diegem Alvazarem méla tii déti. Nakonec je tu lady Syf, sestrenice Rrdle,
provdand do rodu Nazair, Rde tamnimu jiZ mrtvému hrabéti dala t7i déti vietné
soucasné hlavy Nazairského rodu, Theodora.

Jak vidno, Rrdalovsky rod se doRdzal spojit se vsemi moctymi rody
Kralovstvi vyjma rodu Raell z Lyonessu a nepreRyapivé barbarského rodu
Stormshieldu z proteRtordtu.

Samozrejmé existuje spousta dalsich moZnosti, jak ziskat vliv a moc. At
uZ se jednd o Rralovské vysady, prava, veleni legii atd.

Z principu Hry rodii plyne, Ze rod s nejvétsi moci nese i nejvic respeRtu a
ostatni rody se viici nému chovaji uctivéji (Cisté z prirozenosti véci) a Rrdlovsky
rod vcetné Rrdle mu vice naslouchaji. Alespoti na verejnosti. Samoziejmosti je, Ze
nejmocnéjsi rod je automaticky cilem ostatnich rodil, Rteri si nepfeji nic jiného,
neZ zajmout jeho pozici a stdt se témi, Rteri zaujmou druhou pozici hned po
krdalovském rodu.




Samozrejmosti ve Hre rodii je nejen vzestup pri uspéchu, ale i pdd pri
neuspéchu. Ten je casto bolavy a dosti neptijemny. Pid z vysin neni nikdy
prijemny, ale pdd pri Hre rodii boli o to vic, Ze vidite svou Ronkurenci riist tam,
Rde jste pred chvili byli vy. O to boli pdd vic. PoRud néco ve Hre rodii plati, pak,
Jje to prislovi ,Rychly riist, rychly pdd”. Kdo si vybuduje pevnou zdRladnu, na
Rteré stavi, nemusi padnout piilis hluboko a dokdZe se brzy zase postavit na

nohy.
Samozrejmé, ve Hre rodii nemiiZete pocitat jen se svou vlastni schopnosti,
respeRtive neschopnosti. Vliv na vds (nepispéch md i vase RonRurence, Kterd
bude délat vse proto, abyste neuspéli a naopak, aby oni uspéli. Dalsi nezndmou
jsou clenové Rralovského rodu, Rteri vim mohu nahoru pomoci a naopak, mohou
vdm snadno pomoci i dolii. No, a nakonec je tu Rrdl. To on je vrchnim soudcem
nad vsemi a miiZete byt nevim jak uspésni, ale pokud si zneprdtelite Rrdle, stane

se pro vds Hra rodii velmi obtiZnd.




